

















カードをゲット！ 
Xbox Live ™ 2ヶ月アソビ放題 
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IH Xbox の今後 0S6 

I 短 期 集中 運 ■ 丨 

Xbox Musk Mixer のすベて 090 

I 緊急 速糴 ~~1 

天誅参〜回帰ノ章〜 016 

アウトモデリスタ US-tuned _ 018 
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クルマ娜作しやすぐ美しく 
走っ^^の 1 '彼る快 

スゲームと断言しちゃいます。 

:一見 CO 305に想じ5れるけ 
れど、ぃまタイトル 

:治! S .:: 

の MS ブ男限 T タンダ- 

にちな^^;._モードがい< 

SEGA GT ドは寒 
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が S 由に選択で S る 
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車種の豊富さ，実在する都市 
が、 ド^^— ムとしての 
一 > - . kudu.u . 

» 累 によ^^^ _なド 

|«1 
II ャレンジ®もしれえ〜!1 

設定やグラフイツクの雰囲気 
がす；!•く14 j ^：。 才 a チ 

® が持てます- ft 易度が高い 
気がするのはオレだけか？ 
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|つてくるスルメのような作品。 

ポタン連打で連嫌攻擊。サク 

ザクザク析る爽快®が気持ち 
li いし、ゲーム中礎どころに 
. ムービーが挿;% ns のだが 
その世界級ち独創的。さまざ 
まな特殊攻擊があるものの、 

:にな〇が#のため戦 H が 
やや串期になつてしま3面も。 

1 こだわりが見えるクルマのラ 

クリアータイプのレースモード 
などもぁ〇作り。レ 

1クルマのカスタマイズ要索な 
1どはな^^#界各地の公逋 
1をチヨ_顔！^0回る小 
I at 味よさはパ Sonias 走り屋 
1^の精神面重視のゲーム仕様、 
1 モードや小•目*も鑒*で、 

1 「Kudos 凝！^」という行為 
1そのもの 1?11應さえなけれ 
1；^末永く遊べるでしょ3。 
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オールスター，解禁。 


Xbox の自信作、新価格で再デビュー。 

Xbox •プラチナコ y グヨン肩 
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で遊ぼう！ 



すぐに始められる！ Xbox Z_iVe の世界へようこそ！ 



















































MMO を作るチヤンスを与えてくれました 












r 新たに判明した 

I ボイスチヤツトのシステムとは？ 


up 使用可能と思われていたボイスチ t ことで、パーティーを越えた会話も 
『ット だが、日野氏の 発言 "%®できそぅ。パ-テ為，遵 

绅！1明。下の図のように，パすます楽しみなものになりそ5,だ- ■* 


降 ズ 

11パーティーどうしで会括できる 相胶しながら買い物が可能1 

ar 1 mu ” 

■xrfcn 

} を中断して-マィル-ムでチ 

1 ■ 1 

もい いか もしれない!'ぐ._ d _ i , 町 1 .* 1 . =» 


















長時間プレイを続けられる人だけが楽しい 
:いうことにはならないようにしたいですね 

























































PROJECT GOTHAM RACINGS 










































































































Ir^i 






























































rcToXLXuXMjTNTI 






























f096l 















































〇手叭チ]-しアル咖 y 


_ょ く耳をすませば 臛 
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家で、街で，おもしろいものを見つけた S カメラ付3 
で播つて进つてくれ！い*イチバンの穴場だニヤ 

し. 
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_今回の略棘は「オレは^)娘 

|溫も 

wm 

<ラ付き携格 
»だニヤ（宇） 
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プリンター付き Xbox! ゲー 參 マイクロソフト製® PC 用コン 
中にキャラがおもしろい格好し トローラー-(フライトスティック 
とき、裏技を発見したとき、お WA ンドル p ントローラーなど） 
しろバグが出たときなどにボタを Xbox でも使えるように、®*で 

きる！攻略サイトなどで役に 京都府ま~ぼ~ 
ちそうI 愛知県なつけ 春 通風口にホコリフィルタ—をつ 
IP ■話にテレビ爾話、音楽や映けれぱホコ U やゴ5¢シャットア 
のダウンロードは技術的に可 ゥト。つけはずし自由で水洗いも 
?某ウサギと撮携して英会話 できれぱいつでも清潔！ 






熱中しながら.寒い冬を< 
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r 砂感想在闉 ttfeg! 






















































































瀬 本で もね、最初に Xbox 版の話 
sib いたときには「や®なさいよ ij 
18 本 僕が当時レリクスを手がけ fc っ rs ったんだよね(笑)- CG デザイ 
のが26嫌<5いのときなんだけど，ンが発展したいまの時代に、当時の 
デザインか5パッケージまで、グラ モノを U フアインする必要はないで 
フィック H 理の仕事は、ぼぼひとり しよって- だもんで、 好きにや5せ 

でやつたんだよね。それまでポース てちらってたんだけど，ど 5t> 様子 
テック製ゲームのパッケージを描く が違5。鈴木くんは，当時のモノを 

仕事をしてたんだけど、ゲームの仕求めていたんですよね 0D。 

事に関わるのは初めてで，だか5こ 木（苦笑)。いや、で fc 新しく描い 

そ、世界親の統一ができ fc のかもし ても5ったキャラクターも、ちゃん を広げると思う。たとえば，初代と 灕本新しく描いたキャラと i 

れない • それに、あの当時は （HR.) とゲームに登場しますか5。 同時期にほかの RPG が SD ましたけゴン化できるの？って感じで《 

ギーガーの彩響力がスゴかったか5 灌本ホントに？でも、そ5しど*数字でステータスが出ていたじも ft 年ゲーム業界にいるとは J 
ねえ。だから、いったドロドロ て新しく描いたキヤラクターには、ゃないですか•そういうのに対抗しい(笑)。でもさ、今日ゲームI 
とし fc 世界覼になった(笑)。それに、思い入れはありますよね。やっぱり、よう、みたいなノリで，心腰の鼓動なったのをはじめて見たけど、 
当時は S8 発スタッフの人数なんてた音のモノをいま見ると恥ずかしいし、が体力を示していたりね。非常にユ く棚してくれてるよね， 

かが知れてるか5、けっきよくのと いまのデザインのほうが上手(笑)。 ーザーフレンドリーではないけど、路木ありがとうございます。 

ころみんなでアイデア出し®してて ゲーム全体が不思議になってくれれ かなり苦労しています庚)。 

さ。そのときに僕が、たまたまひ5 ばという気持ちはおりました。 » 本 初代の作風を再現しよ』 

めいた-栗0移り-を話した5、 それ齡そ3いう、うかつにユーザ-う SMfis 強いので.僕がどう; 
がシステムにな3.ていた@9。 鈴木デザインをお願いするにあた をよせつけない的な部分に彩響を受 5必要はないと思ラんですけ 

鈴木当時の僕はプレイする两だっ って、灌本さんと何回も対話をく D けてしまった人 Mt しては，苜のフ ただ、そこにある•世界-を楽I 

たんですけど、そういう部分にすご 返したのですが、印象に残っている アンを裏切りたくはないんです。当 ームになってくれれぱいいか S 

く影響を受けましたね。濂本さんの のが、「輿いそうなゲームにしたい 時のスタッフの方々の括か6■■核-に 鈴木世界に*ることもでき 

ッチをしたり•じ よね J って言葉なんですよ。 なるものをくみ上げて、本筋か6外 早解きも楽しめる。 S 

»ク.に人社してか 藤本わけわかんないほうがイイつ れないようにしています。それに、たいです。もちろん、 


つは私がポーステックに入社 


、通路の向こう当時発売が予定されてい fcr レリクーにも投げ出されないよ5に00。 

盤 c;® 幻濺本 僕からすると、 r 好き勝手にや 














































BREAK DOWN 






























『ブレイク S ウン』開発ス3ッコイ：; sen — 

来年1月の箱?に向け、制作が急ピ上もともと■一人称視点で殴り合い毛 
ッチ T?J 斟3«か、離这タッフの上氏、する' という試作 y- ムを作ったとこ 
_氏へのインタビューを敢行。謎多ろか5始まっています。研究の意味5 
老ストーリー、さまざまな能力を駆使含めて作り始めたのが、2~3^まえ, 
した明！!についてお話娜つた • Xbox が世に出るまえですね。そのと 


—人钓街点と E り 
そこから始まった 
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任務の完全クリアーを目} 





秘密を暴け , 

ffM 

温驗墓蜂; 

'XLiLi-L^rEHi ill 【通 卜上 

—T-irrriir 囑 -jftnjjinrriii ni t 
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~百鬼討伐絵巻 ~ 
















































"MMO メカアクション"と銘打たれ、東京ゲームシ 
ヨウで発表されたフロム•ソフトウェア期待の一作。 
两充ハ_ドは未定だが，プロデューサーのコメン 
卜とともに，ゲームの H に迫っていくぞ！ 





















TGSgH?^t7-HI：iS I 
>tf- 0 Xbox/\ 0 Biil 3 ? 

TGS の期間中に出口調査を実施。采 t 4<2に 
場者にアンケートを行った。ユーザ 


;>た？ んがよかつたのか。4項目に分けて聞いいうことだろうか•雄 

てみた。そ®猫は以下®とおり。いず 63.1 パ-セントが評 H している。 

! 射卜帕ィ : WsO HCtMIS 35-y ィ卜 USRfi 

，フト 1 棚，]!■，メ麻龄 T 5 , 柳，ず觉メ棚，矿， 

I i 致*■ヲ 1 


:トト. : ■ 2a : 他 7 パ 


ゲームを愛する氏が挑むのは 
Xbox のよさを5ま <伝无ること 




で、ゲーム業界への足がか 
みたいという思いから、大学卒業後んな;：とをしてみ*いですか？ 
すぐに日本へやってきました。その マイク ffi 単に言えば、うちのゲー 

ときは日本語をまるで知らなかった ムの楽しさを日本の皆さんに伝えた 
一 • 来日してしばらくは' 英語い。とても当たり前のことですけど 
していたのですが、2年目 ね。まわりにゲームを知らない友だ 


って、なにはともあれ応募しました。人にゲームの楽しさを伝えてみよう 
——日本語の勉強はどこで？ とするじや*いですか。私も同じこ 

マイク独学です。お金もまるでな とをしてみたいと思っています。正 

かったので、近所のラーメン屋さん直、うちのソフトはナンバーワンだ 
に出入りしていろいろと教えてもら と思っています。ただ、シリーズも 

ったりしました@0。近所の人は親のが少ないので、そのおもしろさを 
切な人ばかりで，私のつたない日本伝えにくい。でも，-«»れてもらの層#に$るということですか？ いろんな人0)*£を料にしている 

明によく付 S ■&ってくれましたよ。えたら、賴に新しいおもしろさをマイクそうですね。なんのためにところです。ユ-ザ-の方からの意 
二大きかっんのが、セガに入っ 体被してもらえるハス•なんてす：， ハ--卜を W-) かというと.ソフトを M も .ft コ if もな Artc-A •と/ 

>、らの攻輅本を翻诉する仕事で »終的には.や! i りいいソフト遊ぶためてすよね，て，□本てとく かせてくれるとう n しい r す,. 

?) は、専用コ ー-規状の日本の市壜に m し ru. 


Elr^i 


に胃ですごいと思うのは、専用コー現状の日本 
ントローラ同梱で高くても、■遊び满 E していない 
たいから"と \mi が売れる市場マイクいまま 
だということです〇1作でもおもし大成功だとは思 
ろい y フトがあれば、そのためだけと16何十万人« 
にハードを買う。そういう意味で していただいマ 
は、これからのラインナップを見る カップにコー t 
とすごいチヤンスだと思いますよ。 でい®」と見る: 


とも何十万人ものユ-ザーにプIィ 









s $ はと觀なマーケッ 
成功のための布石は整つている 


来¢6月まて1こ1600万 SS 

― 丸山氏の就任会見 GSB1) で， 
Xbox の阪充目様を辛げていました 
が、実現可能だと思いますか？ 
ロビー はい。今年の6月末の段 K 
で、 Xbo) (は全世界で940万台販売 
してい5のですが、来年の6月まで 
には累計で、1450万台~1600万台 


——日本市場から判断すると、それ 
はとても意外な数字ですね。 

ロビーいくつかの®因があると考 
えています。まず第1は、日本では 
ブロードパンドの普及率が高いの 


aRobbie Bach □ヒ 

I SR. Vjce President Chief Xbox Officer 


から撤退するのでは？」といった声 




W こ*るの くないかもしれないけれど、熱意の 

g での販売 あるユーザーが多いという点です。 

可能な数字世界の平均的なゲームフアンと比較 
しても、日本の Xbox ユーザーの方 
abox 阪充 は熱^にゲームをやり込んでいる人 

が 、それは が多いように思います。 


ロビーもちるん、そんなことはあ一日本では》最近はテレビ CM な 
りません。日本はゲームの最^の ども見られなくなり、プロ モー シヨ 

地で、いつも来るのを楽しみにして ンも控えめな®じがしますが_••… • 
いるのですが、その日本で腰利する ロビー PR はわれわれの置要なテ 

ということが、われわれの大きな目 •■マのひとつです。つい先月も、世 


ロビー当社の方針として、具体的 
な地域ごとのデータは発表していな 
ぃの付が、ひと^ rr べきデ-: 


い< CtC なりますか7 
ロビー Xbox Live こそが、. 
比較しての Xbox のアドパン • 




に大きな市場であり、靈要なマーケ を M させて«らったのですが、今 
ットであることは閜違いありませ後もより効果的な PR を模索してい 
ん。 TGS の苗 S 中にはいくつかの大 くっもりです。 もちろん' 個々の夕 
きな発表をさせてもらったのです イトルに関しても、積極的に行って 
が、それを見てもいかにわれわれがいくっもりでいますよ。 

日本市場で本気かということがわか 一 f うなると、有力なサードパ_ 

ってもらえるハス*です。 ティーの参入が欠かせないように思 

もちろん、日本市場で成功するに うのですが，日本で大きな影響力を 

は、これから数年かかるということ 持つメーカー、たとえばスクウェ 

はあるかもしれません。でも、辛抱ァ • エニックスとの交涉などは行っ 
強く一貫して、日本市場には関わっ ているのですか7 

ていきたいと思っています。 ロビーマイクロソフトでは、合併 

—勝算はあると？ まえからスクウェア様、エニックス 

ロビーはい。今回丸山さんのジェ様ともに、：… 


ネラル.マネージャ就任を SS5 させ 中の会社のひとつとして交渉をして 
ていただきましたが、彼を胃とす いました。もちろん今後もスクウェ 
る強力なマネージメントチームを確 ア • エニックス様と引き嫌き交渉し 
立できました。これは、将来必ず大 ていくつもりです。彼6は世界の主 
きな力にな5と價じています。さら 要なパプリッシャーですので、なん 
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I 回の開催となってから 


まずは、3舶6日（金）〜28日 

s=?='r gf 屬 

をお剧ナすることにしよう。 y / mV 世界中の娜 h 乍 • i 

>- 1 111 

». 2回目の開催となる今回の tg : 

闕麗 

WSM :.m] 

聰 toS ずのダンディ-ぶりな I 

■ i I れど、コンパニオンに囲まれて 

№51 iiis 


〇ここでは XboxBSS を中公に、 
i 2003を振り返ってみよう。 


ジに直結しかねないだけに 
&a の力の入れようも相当， 
も® • Xbox ブースは、ひ< 
ぎわ目立つていたと断言。 


場してくれたファンの皆様。 _ 
プレス対抗の rsegaGT Online』 
ゲーム大会で、本誌担当ライタ 
-<0ずるずるさんが，みごと2位 
!をゲット，❹ moAxj の水着を 
着たコンゾ t ニオン。彼女たちが 
配るポスターには、たくさんの 
人が群がっていだ。 •* 終日の 
































新境地開拓できるか!？ 


「 ジナルコーディ:^夕-は, *m<D w —I b -_j 
ANNE«»a ん。なんと7腰 i ものコ-ディネイ B|^dr O. 

\ 卜を送ってきた齡だ。その助'®ひとつが、べ^ KsflnsH 1 
，サス （t 卜2/370000 Z)S«3fc コーディネ WI1■■ 

イト。 IDi 分はお!！ BRA1 このコメントで採用即決〇|^^| 

SH 「 ■ 














お便り 


でした。ゲームモーションとしてはち れて3 

いくつか技を足した程度ですから。 どう'? 

—K# や劈掛幸といった実在する格 では;* 


スと世界的ソプラノ 

ぁぃだ碑ま^ fcsac は. eo 推を 


ヤプチヤーをす S んですか？ どちらもあまり格!*ゲームっぼい設定 

板埋 rDOAlJ のころは、そういった ではないですね澳)。 

でした。 rD0A2j 以降は先生に動いて は H の中ですね。《«の対立構造の中 
いただいて、ゲーム的に洗練させてい で登場した教し屋としてしか、僕自身 
くという方向性で取り組んでいます，も見ていないし。 

ァクロパティックな動きに B しては、一かすみとあやねのストーリー«永 
一から作っています。キヤプチヤーし 速のしがらみとしてまだ#きそうです 

1 ' … 4展開しそうてすね。 

手付け7期といったところでしょう*^ 板垣どちらの除もぜんぜん終わって 

でも素材をどこまで活かすかという ないですそのへんはこれからまた 

雄引きは鼴しいですよ。洗練させるた 進展するんじ》ないでしょうか。 

めに、元から情報を取っ払いすぎたらーダグラス*とドノヴァン派の対立 
味がなくなってしまうし、味を net す #r 造がどうなるのか jw こなりますね。 
るとモーションがすごくダルくなって 板垣ドノヴァン派がクーデターを起 

しまう〇不必栗な情報 <> 多いんですよ-こしたわけなんだけど、まだダグラス 
肘のブレだったり、予備動作、举の軌 派が典いんでしょうね。エレナが生き 
»とか • 味かムダか、それを判断する ている以上、また何かが起きるんでし 


クリステイ先生デビユーの卷 





















『 DOA 』 キヤラの謎を解くその6 
ストーリー作りで大切なのは……？ 


なかったので(笑)、1レナ役の小山裕 

りに名演技だったんで、どのボイス t 
気に入ってしまいまして(笑)。 

. . —•のはあまりにもった 


い、といラわけで mi 
したという経 a# あり. 


り《もう、 b とんどアドリブというか 
w きですよ。秦材がゲームを作つちゃ 
うこと«あるんだよ、というか。そう 

rDOAxj で*、 rw» なぃ」と言ぃ a っ 

モーションキャプチャー +0T 
美しいモーションを目指して 


のストーリーに大きく [ 


て、確かに典掛拳をなぞったキャラと 
して一度完成したんですが、使って* 
たら im ちよくなかったので、ぜんぶ 
作り瘇しました • 才 y ジナルがこうで 
ろ言5けど、そんな 


「も、動かして気持ちよ 
:んて fDOAj の世界に 


の中で闌違いなくいちばん苦労したキ 
ヤラですね。 rooAj では初めてにな 
5構えのを入れたりして、マニア 
ックなキヤラに仕上がりました。 
rDOA2』 は' 最初アー^-ドゲームだ 

個人的にエレナで印象的なのは「関 
係ない」つてセ y フですね。「あなたに 


るんし•やないかな？声 


優さんの声錄りのときは，同じセリフ 
を数テイクずつ錄つてその中からいち 
ばん演技のいいテイクをゲームで使う 
んですね。で、 r# なたには関係ない」 
つてセ y フも設定としてはひとつだつ 
たんですが、どれくらい明係がないの 





























































































































ユエーシヨンが多い'^。—スも起こりうる。いままで以上に 
に敵の質 • ■： ともに高レベル。さら 周囲を警戒しながら進軍できるかと 
に視界の悪いミ•ヨンが多く、正ラかが、 m の分かれ目となる。 


榘 BMNieeTTunnBy^^M136 
ぅミ — 闘 ! 








残るステ-卯〜15のボイ：;卜細!こ_争に終止符を打て!! 


キヤ;/ペー:/クリアー後はタスクを制覇！ 


■.mmv ! 1 

埔職が抑なマップでもな 
H 2 -Undy Cohen |MI]5]Bu22 Gordon いので. HK»*g 爾した兵 

■ WGuren OsadAl 双棚兩パ•■人するのも手匕 

■ g Jack Stone ll Jacovs 0333 AstraJ^rcn 

















成になる-還距败の败 sa すのが苦 


② 緊急時にはシヨートカツト 


■■wsay* 寰， こ f 

■区] Astra Varon ■^djLindy CohenJ a。-8 に多くの 
^^GurenOsadaJ^pSusan Grey I ず W® フィフ , 成 


m 

① "入り口"か 5 は侵入しない 

2 う一方の門から突入 I 


ぼえに叩5 


竞 pJ 〒 ，: ごく^ 

IflDleterMunz 士を*び-糊させょぅ。 
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ドライビングやアプローチでのポ 思コた位■にポールを It 
f ントは、ポールが落ちてか 5*6 ができる。これか5紹介す 
&までの路難を 8t* すること。風向 ポイントを理解し.ボー 
i も把握すれば.ほぼ9割の確车で 場所に止められるように 


'科:; 


ぶ： ! 

❶パッテイング©ドライビング r 

-300* 破 r. た金網の！！ | 




wmmm 


s» さ•はパッチリキーブしてい J 
に、なかなか思ったところにポ 


n rT rm 1 蓼 

パッティングは*プレビュ-ライトで3回しか R5 れないので、1回 7WM 
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したが，香港では コ ピーソ.フ.卜の.‘すよ:ね_?罰も S くない。*)金 した。一生懸命とはいえません 
値段が安い(正規ソフトの1/10 で済むことです。 0.5 香港ドルが、何もしなかった音より. SS 
の値段）うえ、本物のソフトより （1 香港ドル=約15円)のディス 全になつたといえるでしよう。 

早<発充されることもよく E9 穿’？^%フトが15~ 僕はファミ通 Xbox で、連統3 

ます。だから本物よりコピーソフ 2〇番港ドルで売れるんです。利 回®コラムを省いてきま_した。 
卜を寧ぶユーザ多いことは益率がよく、儲けすぎるか5,でも■これは香港の悪い印象を 




s ます。さ穿!^^ ; 莉金されて=&すぐ"回復"できま読者®皆さんに教えるためでは 
_本のよ5にゲー すね，だか!5._、.これは"力(’取0_ あ&孝.せん ■= 僕は香港が好きで 
E 接-コビー淑^'.,締まり）-だけで解決できる問迎す二?^孕 S そ、コビーソフド対 


いゥても，本物の X&cx と《邸》龙るほどデ*/イン \ 
が激 U。 &ちろんサイズは Xbc 体体よりも小? 

し.：.- .— - 


あるのボタンを?¥すことで入力をえる fc k j 


播になっている.コント〇—ラーはハルクの，いま? 5 
に&カジ0つきそうな迫/ jfc るデザインが魅力。し 一 1 
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ゲームショウで続編の発表かなかつたこ ck 
ガック! J きている全国のワイアへッズ諸君/ 
君の渇きは本コーナーで癒してくれたまえ/ 


;か&な。武器の班描だけでなぐ 
..口-，子 系 被の^*合だって致 

⑦ S ぽ 









































































































































































ヘーンシン。 
















欧米 r 人萤を博し\世界販売総数 400 万本以上 G ) t 2_ IU スを記録0 





その男は、誰にも見えない。 

謙の 目にも 触れず、 国家の.安全を 播 す 脅威を 取 m く被らは、 

厂ガラスの 破 痒 片ナと 呼ばれみ一。 



Tom Claneys 

一 — y —I, とノ ms/-\LEj 
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I WLP _ Li_J 全 30 糟 as © ミリ g リー 7 つシヨ;;を 







